
110.04.19、110.12.09、111.12.7  系課程及選課輔導委員會議通過 
110.12.14、111.12.14 工學院課程委員會議通過 

110.06.07、111.01.03、111.12.26 校課程委員會議通過 
110.06.07、111.01.03、111.12.26 教務會議通過 

正修科技大學 日間部四技電競科技管理系 110學年度入學新生課程標準 110/06/17版 
說明：畢業總學分至少為 128學分 

必修 60學分[含通識基礎必修 24學分，院必修 4學分，專業必修 32學分] 

選修 68學分[含通識博雅選修 8學分，專業選修 60學分](跨系選修至多 10學分) 

學生畢業前至少修畢一個所屬學院內開設(微)學分學程，或所屬學院同意跨院之(微)學分學程；及所屬學

院內開設數位科技微學分學程。 

一年級上學期 一年級下學期 

科目類別 
科 目 代

碼 
科目名稱 學分 時數 科目類別 科目代碼 科目名稱 學分 時數 

通識基礎必修 441001 
全民國防教育軍事訓練課

程-國際情勢 
0 2 通識基礎必修 441007 

全民國防教育軍事

訓練課程-防衛動員 
0 2 

通識基礎必修 400A00 體育(一) 1 2 通識基礎必修 400B00 體育(二) 1 2 

通識基礎必修 441002 服務學習(一) 0 1 通識基礎必修 441008 服務學習(二) 0 1 

通識基礎必修 441003 國文(一) 2 2 通識基礎必修 441009 國文(二) 2 2 

通識基礎必修 400E00 英文(一) 2 2 通識基礎必修 400F00 英文(二) 2 2 

通識基礎必修 441004 勞作教育(一) 0 1 通識基礎必修 44100B 勞作教育(二) 0 1 

通識博雅選修 300A00 通識博雅課程(一) 2 2 通識博雅選修 300B00 通識博雅課程(二) 2 2 

通識基礎必修 441005 環境與人類生態 2 2 院級必修 40VN32 生活美學 2 2 

院級必修 40VN33 創意與創業 2 2 專業必修 441A03 程式設計
*
 3 3 

通識基礎必修 441006 計算機概論
*  2 3 專業必修 441A04 創意思考與訓練 2 2 

專業必修 441A01 電競產業概論  3 3 專業選修 441N01 虛擬實境科技概論 3 3 

專業必修 441A02 數位行銷* 3 3 專業選修 441N02 賽事企劃與活動 3 3 

專業選修 441N00 團體電競訓練
*
 3 3 專業選修 441N03 直播技術與技巧

*
 3 3 

     專業選修 441N04 數據分析概論
*
 3 3 

     專業選修 441N35 社群行銷
*
 3 3 

必修合計 17 23 必修合計 12 17 

本學期預定開課   22   學分   28  小時 本學期預定開課   20   學分   25   小時 

二年級上學期 二年級下學期 

科目類別 
科目代

碼 
科目名稱 學分 時數 科目類別 科目代碼 科目名稱 學分 時數 

通識基礎必修 400C00 體育(三) 1 2 通識基礎必修 400D00 體育(四) 1 2 

通識基礎必修 44100C 實用中文 2 2 通識博雅選修 300D00 通識博雅課程(四) 2 2 

通識基礎必修 44100D 當代臺灣與現代世界 2 2 通識基礎必修 400H00 英文(四) 2 2 

通識基礎必修 400G00 英文(三) 2 2 專業必修 441A00 數位影像處理
*
 3 3 

通識博雅選修 300C00 通識博雅課程(三) 2 2 專業必修 441A06 遊戲企劃* 3 3 

專業必修 441A05 多媒體製作
*
 2 3 專業選修 441N11 主播與賽評訓練 3 3 

專業選修 

441N05 
電競遊戲實務(跨域)

*
 3 3 專業選修 

441N12 

電競節目製播(跨

域)
*
 

3 3 

專業選修 

441N06 
賽事分析與評論 3 3 

專業選修 

441N13 

電競周邊商品製作

與銷售* 
3 3 

專業選修 441N07 電競影片錄製與後製
*
 3 3 專業選修 441N14 行動裝置實務 3 3 

專業選修 441N08 桌遊設計 3 3 專業選修 441N15 遊戲角色設計
*
 3 3 

專業選修 441N09 遊戲程式設計
*
 3 3      

專業選修 441N10 電腦硬體裝修 3 3      

          

          

必修合計 9 11 必修合計 9 10 

本學期預定開課   20   學分   22   小時 本學期預定開課   20   學分   21   小時 

 
 



 
 

三年級上學期 三年級下學期 

科目類別 科目代碼 科目名稱 學分 時數 科目類別 科目代碼 科目名稱 學分  時數 

專業必修 441A07 數位內容市場調查
*
 3 3 專業必修 441A08 實務專題(一) 2 2 

專業選修 441N16 電競體能與保健 3 3 
專業必修 

441A09 
行動遊戲設計

*
 

(ipas) 
3 3 

專業選修 441N17 社群行銷與經營實務 3 3 專業選修 441N22 
電競行銷與新媒體

傳播(跨域) 
3 3 

專業選修 441N18 擴增實境與電子競技* 3 3 專業選修 441N23 產品經理實務 3 3 

專業選修 441N19 專案管理 3 3 專業選修 441N24 電競倫理 3 3 

專業選修 441N20 電競心理學(跨域) 3 3 專業選修 441N25 電競教練實務* 3 3 

專業選修 441N21 行動遊戲概論 3 3      

專業選修 40VN66 行動裝置 APP 應用實務 3 3      

          

必修合計 3 3 必修合計 5 5 

本學期預定開課   15   學分   15 小時 本學期預定開課   11   學分   11   小時 

四年級上學期 四年級下學期 

科目類別 科目代碼 科目名稱 學分 時數 科目類別 科目代碼 科目名稱 學分  時數 

通識基礎必修 44100E 英文能力檢定 0 2 院級必修 44100F 跨領域學程學習 0 1 

專業必修 441A10 實務專題（二） 2 2 院級必修 44100G 
生活應用數位科技微 

學程學習 
0 1 

專業必修 441A11 電競產業講座 3 6 專業選修 441N31 學期校外實習 9 9 

專業選修 441N26 暑期校外實習 3 3 專業選修 441N32 電競運動專題研究 3 3 

專業選修 441N27 體感遊戲製作
*
 3 3 專業選修 441N33 數位產業專題研討 3 3 

專業選修 441N28 伺服器建置與管理
*
 3 3 專業選修 441N34 雲端應用實務

*
 3 3 

專業選修 441N29 多媒體與遊戲個案研討 3 3      

專業選修 441N30 數位媒體實務
*
 3 3      

          

          

.          

必修合計 5 10 必修合計 0 2 

本學期預定開課   11   學分   13   小時 本學期預定開課   9  學分   11   小時 

 

備註： 
⚫ 一、二年級每學期可修學分數最低 16 學分，最高 28 學分。 

⚫ 三、四年級每學期可修學分數最低 9 學分，最高 25 學分。 

⚫ ＊表示需電腦上機。 

⚫ 管理學院暨生活創意學院學生通識博雅課程選修規定：人文學領域不得少於 2 學分、社會科學領域不得少

於 2學分、自然科學領域不得少於 2 學分、生命科學領域不得少於 2 學分。 

⚫ 學生在學期間必須通過全民英檢初級(或同等英文能力檢定)，未通過者依據正修科技大學英文檢定課程實施

要點修讀英文能力檢定課程。 

 


